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ИГРЫ НА УРОКАХ РУССКОГО ЯЗЫКА 
 

«Словарные слова» 
Цель: активизировать знания детей о словарных словах. 

-Ребята, после окончания физкультминутки вы запишите словарные слова, 

которые сможете запомнить из текста стихотворения, а также слова, которые 

сможете расшифровать. 

Жил один садовод, он развел огород, 

Приготовил старательно грядки. 

Он принес чемодан, 

Полный разных семян. 

Но смешались они в беспорядке. 

Наступила весна, 

И взошли семена 

Садовод любовался на всходы. 

Утром их поливал, на ночь их укрывал 

И берег от холодной погоды. 

Но когда садовод 

Нас позвал в огород, 

Мы взглянули и все закричали: 

- никогда и нигде, 

Ни в земле, ни в воде 

Мы таких овощей не встречали! Показал садовод 

Нам такой огород, 

Где на грядках засеяно густо, 

ОГОРБУЗ росли, 

ПОМИДЫНИ росли, 

РЕДИСВЕКЛА, ЧЕСЛУК и РЕПУСТА. 

 

«Родственные слова» 
Цель: закрепить знания о родственных словах. 

Если я назову пару родственных слов, вы хлопаете в ладоши. Если назову пару 

слов, которые не являются родственными, вы приседаете. Постарайтесь 

сосчитать, сколько пар родственных слов будет названо. 

Лес – лесник, река – ручей, стена – потолок, кот – котик, сад – садовый, дом – 

домашний, дом – дым, поле – полюшко, гриб – грибной, обед – стол. 

«Приставка» 
Цель: закрепить полученные знания о приставках. 

На доске записаны слова: 

Делать, сделать, написать, писать, подписать, вез, отвез. Вывез, привез, занес, 

нес, перенес, вынес. 

При указании на слова, в которых есть приставка, ученики поворачиваются 

друг к другу лицом и обмениваются хлопками, если в словах приставки нет, 

ученики приседают. 

«Суффикс» 
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Цель: закрепить полученные знания о суффиксах. 

На доске написаны слова: 

Гора – горка, лес – лесок, поле – полюшко, сом – сомище, внук – внучек, город 

– городок, мяч – мячик, слово – словечко. 

При указании на слово, в котором нет суффикса, дети приседают. Если в слове 

есть суффикс – поднимают руки вверх. 

Назовите суффиксы из данных слов, которые вы запомнили. 

«Однокоренные слова» 
Цель: активизировать у учащихся знания об однокоренных словах. 

Если произносятся однокоренные слова, дети поворачиваются друг к другу 

лицом и хлопают в ладоши, если форма одного и того же слова - приседают. 

Маленький – маленькая; маленький – малыш; маленький – мальчик; мальчик 

– мальчику; варенье – вареньем; варенье – сварил; поварил – варит; повар – 

повара. 

 

«Эхо» 
Цель игры: усвоение классификации согласных. 

Дети становятся в два ряда лицом друг к другу. Один ученик громко 

произносит звонкий согласный. Другой, как эхо, вторит ему потише, называя 

парный глухой. Если назван звонкий непарный согласный, ведущий указывает 

на это — ученик выбывает из игры. Побеждают те ученики, которые в паре 

правильно назвали согласные. 

Если было задано на дом, познакомиться с понятием тембра голоса, то уместно 

будет проверить задание, поиграв в конкурс пародистов. 

 

«Орфографическое лото» 

Цель: повторить словарные слова. 

Заготавливаются карточки со словами, в которых пропущены буквы в слабых 

позициях: о, а, и, е, я. Нужный набор букв раздается участникам игры. Каждое 

слово имеет свой номер. Ведущий вынимает номера и оглашает их. Участники 

игры закрывают буквами пропущенные места. Побеждает тот, кто первый 

правильно закроет все пропуски. 

Примеры карточек: К_пуста, л_пата, в_рона, р_бота, т_традь, с_рока, д_ревня, 

за_ц. 

 

ИГРЫ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ 
 

«Назови соседей» 
Цель: закрепить знание ряда чисел и умения называть соседей числа. 

Играющие садятся в кружок. Ведущий бросает мяч ребенку, называя числа от 

0 до 30. Поймавший мяч должен назвать «соседей» данного числа, т.е. числа 

на один меньше и на 1 больше названного, или предыдущее и последующее. 

После этого он возвращает мяч ведущему. Если поймавший мяч ребёнок 

дважды ошибается в названии «соседей», он выбывает из круга и внимательно 

следит за игрой со стороны. 
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«Быстро занять места!» 
Цель: закрепление представления о порядковом значении числа. 

Учащиеся разбегаются по всей площадке, собирают на полу жетончики с 

номерами. Учитель произносит команду: «Быстро занять места!». Дети спешат 

занять свои места, согласно тем цифрам, которые имеются на их жетонах, по 

порядку (по возрастанию, по убыванию; слева – четные, справа – нечетные). 

 

«Кто ушел?» 
Цель: развитие внимания, закрепление знания ряда чисел. 

Ученики строятся в круг. Водящий встает в центр круга, запоминает, какие 

цифры на карточках в руках у детей (только четные; только нечетные; по 

возрастанию; по убыванию и т.д.) закрывает глаза. Учитель дотрагивается до 

одного из играющих, стоящих в круге, и он тихо выходит из зала. Учитель 

спрашивает у водящего: «Отгадай, кто ушел?» (какой цифры не хватает). Если 

водящий отгадал, то он встает в круг и выбирает другого водящего. Если не 

отгадал, то снова закрывает глаза, а выходивший из зала занимает своё 

прежнее место в кругу. Водящий, открыв глаза, должен назвать его. 

 

«Знают все свои места!» 
Цель: закрепить знания ряда чисел от1 до 10. 

Учащиеся строятся на площадке в шеренгу. Каждый получает карточку с 

примером типа: 5 – 2; 8 + 2; 3 + 4… С результатом от 0 до 10. по сигналу или 

по команде учителя «Разойдись!» дети расходятся по площадке и дружно 

говорят: 

У ребят порядок строгий, 

Знают все свои места. 

Ну, трубите веселее: 

Тра-та-та, тра-та-та. 

За это время учитель на площадке в разных местах крепит карточки с цифрами 

от 0 до 10. 

После сигнала учителя дети быстро занимают свои места, согласно решенному 

примеру. 

 

«Микрокалькулятор» 
Цель: закрепление знания состава числа первого десятка. 

Мы устали от сложения 

И тетрадки спрятали, 

Дайте нам для ускорения 

Микрокалькуляторы. 

Дети делятся на две команды. Игроки решить пример на карточке, пробежать 

эстафету и взять в конце пути в корзине столько предметов, какой ответ 

получился при решении примера на карточке. Например, 3 – 2 = 1, значит, 

игрок берет 1 предмет. 

Примеры на карточках: 
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Команда 1  Команда 2 

5 – 3             8 + 2 

6 – 4             10 – 3 

8 – 1             7 + 2 

3 + 4             8 – 6 

7 + 3             9 – 7 

У каждой команды должно получиться в конце эстафеты по 30 предметов. 

 

«Парная игра» 
Цель: развивать умение соотносить плоскостные геометрические фигуры и 

их контуры. 

Ученикам раздают плоскостные геометрические фигуры и контуры этих 

фигур. Дети, держа в руках фигуры, выстраиваются в шеренгу. По команде 

учителя они ищут себе пару согласно своей фигуре (плоскостная должна 

соединиться с контурной). 

 

«Построение в шеренгу» 
Цель: закрепление понятий «низкий», «высокий», «справа», «слева», 

«впереди», «сзади». 

Ученики строятся в шеренгу по росту. Учитель дает им следующие задания: 

- Кто в классе самый высокий? 

- Какой по росту Саша? (Саша самый низкий.) 

- Кто твой сосед слева? Справа? 

- Между кем и кем ты стоишь? 

- Шаг вперед сделает Маша. 

- Таня, сделай шаг влево. 

- Сзади Тани встанет Аня, а впереди Сережа. 

 

«Живые числа» 
Цель: закрепление последовательности натурального ряда чисел от1 до 10. 

Ученики получают таблички с числами. Каждый крепит свою табличку на 

грудь. Учитель дает команду: «Числа, встаньте по порядку!». Участники игры 

становятся в шеренгу, лицом к классу и пересчитываются от 1 до 10 и обратно 

от 10 до 1 

 

«Белочка и грибы» 
Цель: закрепить знания о составе числа. 

Кто по елкам ловко скачет? 

И взлетает на дубы? 

Кто в дупле орешки прячет, 

Сушит на зиму грибы? 

Учитель рассказывает учащимся о том, что белочка на зиму делает запасы 

грибов. В одном дупле белочка никогда не хранит запасы, а раскладывает в 2 

– 3 дупла. Белочка каждый день сушила по 7 белых грибов (число можно 

менять) и раскладывала их в два дупла. По сколько грибов в каждое дупло 
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может положить белочка? Дети выходят к доске и раскладывают грибы в 

«дупла». 

 

«Кто быстрее нарядит ёлочку?» 
Цель: формирование навыков сложения и вычитания в пределах 10. 

Вывешиваются два плаката с изображением ёлочек. На доске записаны 

столбики примеров, по 8 – 10 в каждом. К доске выходят два ученика. У 

каждого из них по 8 – 10 картонных игрушек с крючками. По сигналу учителя 

дети начинают решать примеры. Решив пример, учение вешает игрушку на 

свою елочку. 

 

«Строим дом» 
Цель: распознавание геометрических фигур, формирование 

пространственных представлений детей. 

Мы построили просторный 

Четырехэтажный дом, 

И для всех своих игрушек 

Место в доме мы найдем. 

В доме окна есть и двери, 

Крыша крашеная есть… 

Здесь поселятся игрушки. 

Хорошо им будет здесь! 

(А. Бродский) 

После прочтения стихотворения учитель говорит: 

Сегодня будем строить дом 

На радость новоселам, 

Чтоб каждый становился в нем 

Счастливым и веселым! 

После этих слов из различных геометрических фигур, учащиеся на партах, у 

доски строят дом. Затем называют геометрические фигуры, отвечают на 

вопросы: Сколько? Каких фигур больше? 

 

ИГРЫ НА УРОКАХ ЛИТЕРАТУРНОГО ЧТЕНИЯ 

 

Цель всех дидактических игр этого раздела: развитие речи детей и 

обогащение словарного запаса. 

«Подбери пару» 
Ученик должен закончить логическую цепочку, ориентируясь на 

предложенный образец. Варианты заданий можно придумать самостоятельно. 

Для пояснения приведу несколько примеров: 

Ребенок – дети, человек – … 

Маот – отец, дочь – …, бабушка – … 

Пустыня – верблюд, тундра – … 

Стол – деревянный, стены – … 

Самолет – самолетик, пароход – …, лодка – … 
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Шофер – автомобиль, летчик – …, космонавт – … 

Соль – солонка, сахар – …, хлеб – …, масло – … 

Чашка – чашки, чайник – …, тарелка – …, кастрюля – … 

Корова – бык, курица – …, лошадь – … 

 

«Придумай предложение» 

Педагог произносит какую-либо фразу, а ребенок повторяет ее и продолжает. 

Хорошо, если в игре принимает участие несколько учеников. Тематика может 

быть самой разнообразной. Например: 2 класс тема «Путешествие по России». 

Педагог может предложить детям собрать чемоданы в дорогу: 

Педагог: «Я собираюсь в дорогу, беру чемодан…» 

1 ученик: «Я собираюсь в дорогу, беру чемодан, кладу в него рубашку…» 

2 ученик: «Я собираюсь в дорогу, беру чемодан, кладу в него рубашку, 

брюки…» 

3 ученик: «Я собираюсь в дорогу, беру чемодан, кладу в него рубашку, брюки, 

свитер…» 

4 ученик: «Я собираюсь в дорогу, беру чемодан, кладу в него рубашку, брюки, 

свитер, расческу…» 

Далее каждый участник игры добавляет к фразе свое слово, и т.д 

 

 «Подбери синоним» 
Сначала педагог объясняет ученикам, что одно и тоже явление или предмет 

можно назвать разными словами. Такие слова, сходные по значению, и есть 

синонимы. 

Педагог: «Заяц трусливый. А как еще можно его назвать?» 

Ученик: «Пугливый, боязливый, робкий, несмелый» 

Педагог: «Волк злой. А как еще его можно назвать?» 

Ученик: «Сердитый, свирепый, жестокий» 

Педагог: «Винни Пух смешной. А какими еще словами его можно назвать?» 

Ученик: «Веселый, забавный, потешный» 

 

«Подбери омоним» 

Сначала педагог объясняет ученикам, что одно и тоже слово обозначает 

разные понятия. Например, коса – это и сплетенные пряди волос, и 

сельскохозяйственное орудие, и узкая полоска земли, отходящая от берега. 

После этого можно предложить ученику самостоятельно подобрать омонимы 

к различным словам.  

Педагог: «Какие значения есть у слова «лук»?» 

Ученик: «Съедобное растение, оружие для метания стрел» 

Педагог: «Что означает слово «ключ»?» 

Ученик: «инструмент для открывания замка, родник, музыкальный знак» 

Можно обсудить с детьми значения таких слов как игла, ручка, нога, нос, язык 

и т.д. 

 

«Подбери антоним» 
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Сначала нужно рассказать ребенку о том, что ко многим словам можно 

подобрать противоположные по смыслу, то есть антонимы. 

Затем следует ввести в игру сказочного персонажа, например колобка, 

который очень любит искать антонимы. Дети передают колобка друг другу 

заканчивая при этом начатую фразу: 

Ночью темно, а днем… 

Компот жидкий, а кисель… 

Мороженое холодное, а чай… 

Слон большой, а муравей… 

Башня высокая, а избушка… 

Камень твердый, а глина… 

Шоколад сладкий, а перец… 

Сказки бывают смешные и … 

Полезно прочитать детям стихотворение Д. Чиарди «Прощальная игра». 

 

«Потерянные слова» 
Педагог читает ученикам стихотворение, но при этом намеренно не 

договаривает последнее слово в строчке, таким образом, предлагает им 

самостоятельно подобрать рифму. Возможно с первого раза кому-то не 

удастся правильно подобрать слово. В этом случае этим детям требуется 

помочь. Для этой игры прекрасно подходит стихотворение Даниила Хармса 

«Очень страшная история»: 

Доедая с маслом булку, 

Братья шли по переулку. 

Вдруг на них из закоулка 

Пес большой залаял гулко. 

 

Сказал младший: «Вот напасть, 

Хочет он на нас напасть. 

Чтоб в беду нам не попасть, 

Псу мы бросим булку в пасть». 

 

Все закончилось прекрасно. 

Братьям сразу стало ясно, 

Что на каждую прогулку 

Надо брать с собою булку. 

 

«Сочини стихотворение» 
Дети младшего школьного возраста вполне способны сочинять простые стихи. 

Подобные упражнения прекрасно помогают развивать речь и образное 

мышление. Педагог должен придумать две первые строчки стихотворения, а 

ученик – продолжение. 

 

ИГРЫ НА УРОКАХ ОКРУЖАЮЩЕГО МИРА 

«Листопад» 
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Цель: закрепить знания детей о листьях разных деревьев. 

Участники выбирают по два любых желтых опавших листа, говорят, с какого 

они дерева (с какой ветки эти детки). Учитель говорит: «Листья легкие 

медленно летят по воздуху» (дети бегают и машут руками) 

Листопад! Листопад! 

Листья желтые летят! 

Ученики говорят, какие листья осенью желтеют. 

Участники выбирают по два любых оранжевых опавших листа, говорят, с 

какого они дерева (с какой ветки эти детки). Учитель говорит: «Листья легкие 

медленно летят по воздуху» (дети бегают и машут руками) 

Листопад! Листопад! 

Листья оранжевые летят! 

Ученики говорят, какие листья осенью становятся оранжевого цвета. 

Участники выбирают по два любых бурых опавших листа, говорят, с какого 

они дерева (с какой ветки эти детки). Учитель говорит: «Листья легкие 

медленно летят по воздуху» (дети бегают и машут руками) 

Листопад! Листопад! 

Листья бурые летят! 

Ученики говорят, какие листья осенью становятся бурого цвета. 

Подводя итоги игры, учитель спрашивает у какого дерева осенью можно 

увидеть листья разных цветов, а у какого дерева листья осенью не меняют 

своей окраски. 

 

«Узнай растение по описанию» 
Цель: закрепить знания детей о разных видах растений. 

Игра начинается с отгадывания загадки о дереве. 

Я из крошки-бочки вылез, 

Корешки пустил и вырос, 

Стал высок я и могуч, 

Не боюсь ни гроз, ни туч. 

Я кормлю свиней и белок – 

Ничего. Что плод мой мелок. (Дуб) 

Дети говорят, как они догадались, о каком дереве идет речь, находят его на 

картинке. Учитель описывает дерево. При описании растений следует 

придерживаться примерно такого плана: 

1. Высота дерева (очень высокое, высокое, невысокое). 

2. Листья (величина, форма, окраска). 

3. Цветки или плоды (цвет, форма, величина, запах). 

4. Ствол (цвет, толщина, поверхность). 

5. Ветви (толстые, тонкие, идут вверх, в сторону, вниз). 

Далее учитель описывает клен, березу, калину, а ученики говорят, как они 

догадались, какое дерево он описал. При проведении игры можно 

использовать загадки. 

Сучки рогатые, 

Плоды крылатые, 
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А лист – ладошкой 

На длинной ножке. (Клен) 

 

Я на розу так похож, 

Разве что не так хорош, 

Но зато мои плоды 

Всем пригодны для еды. (Шиповник) 

 

«Зеленые загадки» 
Цель: закрепить знания детей по темам «Фрукты» и «Овощи». 

Игроки делятся на 2-3 группы. Каждая образует круг. В центре круга - 

мешочек с овощами и фруктами. У всех игроков имеется эмблема с 

изображением одного овоща или фрукта. Загадывается загадка. Отгадку 

называет тот ученик, у которого есть эмблема этого овоща или фрукта, после 

чего находит названный предмет в мешочке. Если участник не допустил 

ошибки, его группа получает очко. Побеждает группа получившая 

наибольшее количество очков. 

Загадки: 

Сидит дед 

Во сто шуб одет, 

Кто его раздевает, 

Тот слезы проливает. (Лук) 

 

Летом в огороде – 

Свежие, зеленые, 

А зимою в бочке – 

Крепкие соленые. (Огурцы) 

 

Не корень, а в земле, 

Не хлеб, а на столе. 

К пище приправа, 

И на микробы управа. (Чеснок) 

 

Посадили зернышко, 

Вырастили солнышко. (Подсолнечник) 

 

Круглое, румяное, 

Я расту на ветке, 

Любят меня взрослые, 

Любят меня детки. (Яблоко) 

 

Красный нос в землю врос, 

А зеленый хвост снаружи. 

Нам зеленый хвост не нужен. 

Нужен только красный нос. (Морковь) 



10 

 

 

Кругла, рассыпчата, бела, 

На стол она с полей пришла, 

Ты посоли её немножко, 

Ведь, правда, вкусная…? (Картошка) 

 

Толста и желтокожа, 

Всю жизнь проводит лёжа. (Тыква) 

 

«Чьи детеныши? 
Цель: учить соотносить детеныша и взрослую особь одного и того же 

животного. 

Участники делятся на три группы: первая детеныши, вторая – животные, 

третья – зрители. Представители первой группы получают картинки с 

изображением кошки, собаки, лошади, коровы и т. д. Представители второй 

группы получают картинки с изображением котенка, щенка, жеребенка, 

теленка и др. на лужайке, говорит учитель, весь день бегали и резвились 

малыши. Вечером пришли мамы и не могут отыскать своих детенышей. 

Помогите им ребята! 

Участники собираются в группы «мама – детеныш». Зрители оценивают 

правильность выполнения задания. 

 

«Узнай птицу по описанию» 
Цель: закрепить знания детей по теме «Птицы». 

На наборное полотно выставляются изображения птиц. Учитель описывает 

одну из них, дети показывают эту птицу и называют ее. 

Примерные описания птиц: 

1. Маленькая серая птичка. Головка темно-серая, щечки светлые, шейка и 

грудка черные. По земле прыгает, крошки склевывает. (Воробей) 

2. Маленькая, очень подвижная птичка. Головка, шейка, полоска 

посредине грудки черные, спинка зеленовато-голубая, низ желтый или 

белый. (Синица) 

3. Черно-белая птичка. Горлышко и лоб красновато-рыжие, брюшко белое, 

хвост длинный, вильчатый. Кормится насекомыми. Ловит их на лету. 

(Ласточка) 

Какие птицы улетают в теплые края? (Ласточки, грачи, скворцы, соловьи). 

В заключение детям предлагается разделить картинки, изображающие 

зимующих и перелетных птиц, на две группы и объяснить, почему они так 

названы. 

«Рассели животных» 
Цель: закрепить знания детей по темам «Дикие животные», «Домашние 

животные». 

Игра проводится в виде соревнований между двумя представителями команд. 

По сигналу учителя они должны «заселить» домики: один – дикими, другой – 
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домашними животными (перелетными и зимующими птицами), вставляя 

карточки в окошки. Кто быстрее справится с заданием, тот и побеждает. 

 

«Кто чем питается?» 
Цель: закрепить знания детей по темам «Дикие животные», «Домашние 

животные». 

На доске в два столбика выставлены картинки. В одном столбике – 

изображения животных, в другом их корм. Ученики стрелкой показывают, кто, 

чем питается. Например: 

корова овес 

лошадь молоко 

кошка сено 

После подведения итога игры учащиеся отвечают на вопрос, как человек 

заботится о домашних животных. 

 

«Неделька» 
Цель: закрепление знаний о днях недели. 

Две команды разбирают карточки с названиями дней недели. Пока звучит 

музыка, все гуляют. Учитель: «Неделька, постройся!», дети выстраиваются в 

правильной последовательности один за другим, кто быстрее. 

 

«Календарь» 
Цель: закрепление знаний о днях недели, месяцах, временах года. 

Под Новый год пришел он в дом 

Таким румяным толстяком, 

Но с каждым днем терял он вес 

И наконец совсем исчез. (Календарь) 

Ученики разбирают листки рассыпанного календаря и по команде становятся 

по порядку: 

1. По месяцам. 

2. По дням недели. 

3. По последовательности чисел. 

 

«Я и моя семья» 
Цель: закрепить понятие «культура общения». 

Дети делятся на группы по 8-10 человек. В каждой группе распределяются 

роли: папы, мамы, дочки и сына, бабушки, дедушки. Каждая семья должна 

рассказать, что делают дома мама, папа, дети и т.д. выслушиваются все члены 

семьи. 

В конце игры подводится итог: какая семья смогла лучше рассказать о себе. 

 

ИГРЫ НА РАЗВИТИЕ ВООБРАЖЕНИЯ 
 

«Придумай животное» 
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Перед началом игры следует разрезать несколько картинок с изображениями 

животных на 5-6 частей. Картинки следует перемешать, дать ученикам 

клеящий карандаш и лист бумаги и попросить учеников составить из разных 

частей придуманное им животное. Когда картинка будет готова, пусть каждый 

ученик расскажет историю своего животного, его название, характер и т.д. 

 

«Как это выглядит?» 
Следует предложить детям пофантазировать, как выглядит то или иное 

несуществующее животное, птица или рыба. 

 

«Дорисуй предмет» 
На листе бумаги следует нарисовать простые геометрические фигуры или 

линии и предложить ребенку дорисовать к ним детали, чтобы получились 

предметы, животные. 

 

 «Интересные истории» 
Следует предложить детям придумать истории про какой-либо окружающий 

их предмет, например книгу, карандаш, кусочек мыла и т.д. 

 

«На что это похоже?» 
 

 

 

 

 

 

«Волшебные кляксы» 
Обыкновенные кляксы можно превратить в забавных человечков, животных и 

другие предметы, дорисовав их с различных сторон. 
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